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1. Einfuhrung

Im CAD-Labor des FB-Elektrotechnik der FH Regensburg wird das CAD-Programm
AutoCAD 2000 eingesetzt. AutoCAD 2000 lauft under dem Betriebssystem Windows-
NT. Dieser Kurzlehrgang soll die wichtigsten Grundlagen vermitteln.

2. Beginn und Abschluld des Zeichnens

In Windows wird AutoCAD durch Anklicken der Autocad Ikone gestartet. Bearbeiten
und speichern Sie lhrer Zeichnungen nur auf der lokalen Festplatte im Verzeichnis mit
dem Namen lhres Semesters, z.B. Ela, Elb, .... Auch im Verzeichnis Semester des
Servers RFHNT4002 finden Sie diese Verzeichnisse.

Beginn einer neuen Zeichnung

Man wahlt im Pulldown-MenlU Datei den Punkt Neu... ... oder Klickt ganz links auf das
Leerblatt-Symbol. Es erscheint ein kleineres Fenster mit den Fragekastchen "Prototyp”
und "Neuer Zeichnungsname". Bei "Prototyp" gibt man den Namen Prototypzeichnung
(Namen siehe unten) ein und bei "Neuer Zeichnungsname" den Namen der neuen
Zeichnung. Alle Vorgaben, Zeichnungsobjekte etc. der Prototypzeichnung werden in die
neue Zeichnung dbernommen. Wenn bereits eine Zeichnung mit dem neuen Namen
existiert, werden Sie darauf hingewiesen. Selbstverstandlich (hoffentlich) werden Sie
keine Zeichnungen von anderen Benutzern tUberschreiben.

Derzeit gibt es folgende Prototypzeichnungen:

Prototypzeichnung Inhalt

ACAD Minimalvorgaben

DINA3 Papierformat DINA3 mit Standardvorgaben

DINA4 Papierformat DINA4 mit Standardvorgaben

ELEKTRO Symbole und Hilfsfunktionen fur Stromlaufplane
LAYWORK Symbole und Hilfsfunktionen fir Leiterplattenlayouts
SMD Symbole und Hilfsfunktionen fiir Dickschichtschaltungen
INSTA Symbole und Hilfsfunktionen fir Hausinstallationsplane
AC3D Hilfsfunktionen fur 3D-Zeichnungen

Editieren einer vorhandenen #4 Mechanical Desktop Power Pack - [Acad.dwq]
Zeichnung ) Datei  Ansicht Fenster Hilfe

Man klickt auf die Ikone fii s H & @ & B R
Datei oOffnen r wahlt in der AL SO O SE R

Mendleiste den Punkt Datei und BB s
dann im Pulldown-Menl den == | 7 o= d&o zZEl j |I:|‘v“|:|nLayerj |—
Punkt Offnen. In dem Kkleinen
Fenster kann man in Ublicher Windows-Manier einen Zeichnungsnamen aussuchen
und mit einem Doppelklick der Maus aufrufen.

Alternativ klickt man auf Datei und kann in der Liste der zuletzt bearbeiteten Dateien
die gewiinschte durch anklicken sofort zum Editieren 6ffnen.
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Abspeichern und Beenden
Wichtig fur den Anfanger sind die Befehle zum Abspeichern und Beenden der Arbeit:

Beim Anklicken der lkone mit dem Floppy-Disk Symbol wird die Zeichnung unter dem
aktuellen Namen (am oberen Schirmrand) gespeichert. Zum Speichern unter einem an-
deren Namen geht man im Pulldown-Menu Datei zu Speichern unter und wird dann
zur Eingabe aufgefordert. Ist eine Zeichnung mit dem Namen bereits vorhanden, so
fragt AutoCAD vorsichtshalber nach.

Sehr wichtig ist das regelméafiige Sichern auf den Massenspeicher. Bei laufender Arbeit
an einer Zeichnung wird es in maximal 10-minutigen Abstanden warmstens empfohlen.
Dazu genugt das Anklicken der Disketten Ikone

3. Arbeiten im Zeichnungseditor

Die Arbeit mit dem Zeichnungseditor setzt sich aus der Ausfihrung einzelner Befehle
zusammen, fur deren Eingabe einige allgemeine Regeln gelten:

- Alle Befehle oder Eingaben werden mit CR (Carriage Return) abgeschlossen. In der
Wirkung gleich sind die Leertaste und die rechte Maustaste. Wenn hinfort CR gesagt
wird, kdnnen statt dessen immer die beiden anderen Tasten benutzt werden. Im Text
wird dieser Abschlul® durch einen senkrechten Strich | dargestellt. Die Leertaste hat
den Vorteil, ohne hinzusehen erreichbar zu sein. Die rechte Maustaste ist ideal zum
Abschluf3 aller Operationen mit der Maus.

- Als Leereingabe bezeichnet man ein CR ohne vorherige Eingabe anderer Zeichen.
Wahrend eines Befehls schliel3t sie die Auswahl von Objekten ab. Wird die Anfrage
"Befehl:" mit einer Leereingabe erwidert, so wird der letzte Befehl wiederholt.

- Jeder Befehl kann wéahrend der Eingabe mit Esc abgebrochen werden. Wurde der
Befehl bereits ausgefihrt, so kann er mit dem Befehl Z rickgangig gemacht werden. Im
Prinzip kann man mit wiederholter Eingabe von Z der Reihe nach alle Befehle seit Zei-
chenbeginn riickgangig machen.

Jedem steht es frei, die ihm genehme Methode der Befehlseingabe benutzen. Alle Be-
fehle sind Uber die Mendleiste erreichbar, wobei man sich aber das zum Befehl fiihren-
de Pulldown-Menl merken muf3. Eine ganze Reihe von Befehlen sind auch tber Ikonen
erreichbar. Nach Meinung des Verfassers geht die Arbeit mit Eingabe der Kurzformen
der Befehle per Tastatur unkomplizierter. Kennen muf3 man die Befehle und ihre Hand-
habung ohnehin. Fir alle haufig benutzten Befehle und einige Sonderfunktionen gibt es
Kurzformen, die immer in <...> angegeben sind. Sie werden ohne < > genauso einge-
geben wie die normalen AutoCAD-Befehle, z.B. ZF fiir Zoom Fenster.

4. Die Zeichenlayer

Gezeichnet wird in AutoCAD auf Layer, die man sich als transparente, tbereinanderlie-
gende Zeichenblatter vorstellen kann. Im Zeichnungseditor wird am oberen Rand des
Schirms der Name des aktiven Layers angezeigt, auf dem momentan gezeichnet wird.
Verschiedene Objektgruppen einer Zeichnung werden vorteilhaft auf je ein Layer pla-
ziert. Jedem Layer wird eine Zeichenfarbe und ein Linientyp zugeordnet, so dal3 man
schon an der Farbe die Objektgruppen sofort unterscheiden kann. Ausschalten eines
Layers macht die darauf befindlichen Objekte unsichtbar.

Normalerweise zeichnen Sie auf Layer ZEI.
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Die schon erwahnten Ptototypzeichnungen enthalten sinnvolle Voreinstellungen fir die
Zeichnung. Die Voreinstellungen sind Bestandteil der Zeichnung.

5. Die Funktionstasten

Die Funktionstasten der PC-Tastatur steuern die Auswahl von Text- und Grafikschirm,
Fang, Orthomodus, Punktraster und Koordinatenanzeige. Sie toggeln, schalten also bei
jedem Druicken zwischen den Moglichkeiten hin und her.

Taste Gesteuerte Funktion

F1 Hilfe aufrufen

F2 Text <-> Grafikbildschirm

F6 Koordinatenanzeige (aus -> absolut -> absolut/relativ ->)
F7 Punktraster ein <-> aus. Ausschalten zeichnet Schirm neu
F8 Orthomodus ein <-> aus

F9 Fangraster ein <-> aus

6. Koordinateneingabe

Koordinaten, Abstdnde und Winkel kénnen sowohl mit dem Zeigegerat als auch von der
Tastatur her eingegeben werden. Zur grafischen Eingabe dienen das Zeigegerat (Maus
oder Tablett), dessen momentane Position durch ein Fadenkreuz markiert wird. Dru-
cken der linken Maustaste gibt die Koordinate ein.

Die aktuellen Koordinaten des Fadenkreuzes werden am unteren Rand des Schirms
angezeigt, wenn die Anzeige beim Bewegen der Maus nicht reagiert, driicken Sie die
Funktionstaste F6.

Ist der FANG eingeschaltet, so kbnnen mit dem Zeigegerét nur ganzzahlige Vielfache

des Fangwerts als X- oder Y-Koordinaten eingegeben werden. Ist ORTHO eingeschal-
tet, so kdnnen von einer Anfangskoordinate aus nur exakt horizontal oder vertikal ent-

fernt liegende Koordinaten eingegeben werden, auch bei Tastatureingabe.

Von der Tastatur her kann man eingeben (Abschlul3=CR):
Eingabeformat Art und Bezug der Eingabe

124,92.5 Kartesische Koordinate, absolut

58.5<75.6 Polarkoordinate, absolut

@12.7,7.5 Kartesische Koordinate, relativ zur letzten Koordinate
@12.3<22.4 Polarkoordinate, relativ zur letzten Koordinate

Eine eingegebene Koordinate wird durch ein Kreuzchen ("Blip”) markiert, das beim
nachsten Neuzeichnen des Schirms verschwindet. Winkel von Polarkoordinaten wer-
den von "3 Uhr" aus im Gegenuhrzeigersinn gezahilt.
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7. Die einfachsten Zeichenbefehle

Jetzt kbnnen Sie schon mit den folgenden Zeichenbefehlen einfache Zeichnungen
erstellen. Die Befehlseingabe kann tber die Bildschirmmenues, Ikonen oder die Tasta-
tur erfolgen. Zur Beschleunigung der Eingabe Uber die Tastatur gibt es fur die meistge-
brauchten Befehle Kurzformen, die jeweils in < > stehen.

LINIE <L> Linie. Linienzug durch Eingabe weiterer Koordinaten
Leereingabe beendet, S schlief3t Linienzug

KREIS <KR> Kreis um Zentrum durch 2. Punkt (im Normalfall)

TEXT <T>  Text. Der Einfiigepunkt liegt im Normalfall links (unten). Fur

andere Lagen vor Eingabe des Einfligepunkts den Buchstaben
R, Z, M, E oder A eingeben (siehe Bild)

| mittig ||
| @ X |
links zentriert rechts

Beim Einpassen und Ausrichten reicht der Text vom Anfangspunkt (links) bis zum End-
punkt (rechts). Beim Einpassen kann man die Hohe vorgeben, beim Ausrichten wird die
Hohe automatisch so gewahlt, dal? das normale Breite / Hohe-Verhaltnis eintritt.

Einige Grundregeln fur das Zeichnen sollten Sie stets beherzigen:

- Immer mit eingeschaltetem Fang (oder mit Objektfang) zeichnen, ebenso bei horizon-
talen oder vertikalen Linien immer mit Ortho. "Krumme" Koordinaten gibt man am ein-
fachsten und sichersten tber die Tastatur ein. Auf keinen Fall solche Koordinaten mit
der Maus unter Beobachtung der Koordinatenanzeige eingeben!

- Gerade Linien niemals ansttickeln oder gar teilweise Ubereinander zeichnen. Sie sol-
len immer aus einem Stick bestehen. Beim Andern von Zeichnungen werden Sie die-
sen Hinweis schétzen lernen.

Die Layer der Prototypzeichnungen werden durch Eingabe des Layernamens zum ak-
tuellen Layer gemacht: <0>, <ZEI>, <TEX>, . . . So ist ein rasches Wechseln der Layer
moglich.

8. Wahl des Bildausschnitts

Mit dem ZOOM-Befehl kann man beliebige Teile einer Zeichnung schirmfillend dar-
stellen. Man sollte sich angewdhnen, immer den momentan bearbeiteten Ausschnitt
angenehm grol3 auf dem Schirm darzustellen. Das schont die Augen und ergibt eine
bequeme Koordinateneingabe mit dem Zeigegeréat. In ungezoomter Darstellung ist das
Fangraster so eng, dal3 man die Maus sehr exakt bewegen muf3 und die Koordinate im
Moment des Driickens der Taste verspringt.

NEUZEICH zeichnet den Schirm neu. Dabei werden vor allem Markierungskreuze
(Blips) beseitigt. Mit REGEN wird das Bild aus der Zeichnungsdatenbank neu aufge-
baut, was deutlich l&anger dauert. Hierbei werden unter anderem durch Vergréf3erung
eckig dargestellte Kreise wieder rund gezeichnet.

NEUZEICH <N> Neuzeichnen des Schirmbilds, z.B. zur Entfernung von Blips
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REGEN Regenerieren des Schirmbilds aus der Zeichnungsdatenbank
ZOOM <Z0O> Wabhl des Bildausschnitts mit den Optionen:

A Alles: Zoomen, so dal alle Objekte sichtbar sind, aber nicht
grofRer als die Zeichnungsgrenzen. Es wird immer regeneriert

<AL> Wirkt wie ZOOM A, regeneriert aber nur, wenn notig

F <ZF> Fenster: Zoomen eines Fensters mit wahlbaren Ecken
G Grenzen: Zoomen, so dal} alle Objekte bildfillend sichtbar sind
\ Vorher: Letzte Ansicht zuriickholen

Zahl x Anderungsfaktor der BildgréRe, z.B. 2x (x = kleines X)

9. Objektfang

Bei Konstruktionszeichnungen hat man oft das Problem, Koordinaten zu benétigen zu
mussen, die an bestimmten Punkten von Zeichnungsobjekten (z.B. Schnittpunkten) au-
Rerhalb des Fangrasters liegen. Das geht nur mit Objektfang. Koordinateneingabe mit
Objektfang geschieht folgendermal3en: Bei der Frage nach einer Koordinate gibt man
zuerst Uber Tastatur oder Menil den Objektfangmodus ein. Um den Schnittpunkt des
Fadenkreuzes erscheint sofort die Objektfangbox als kleiner gelber. Fihrt man diesen
Kreis an die gewinschte Stelle des Objekts, wir der gefangene Punkt durch 2 kleine
Quadrate im Kreis markiert. Klickt man jetzt zur Koordinateneingabe, so wir die mar-
kierte Stelle mit absoluter Prazision als Koordinate eingegeben. Befinden sich mehrere
dem Objektfangmodus genitgende Koordinaten im Objektfangkreis, so wird die zum
Schnittpunkt des Fadenkreuzes nachstgelegene gewabhit.

Die wichtigsten Objektfangmoden in alphabetischer Reihenfolge sind:

Kennung Bezugskoordiante

BAS Einflgepunkt von Block oder Text

END Ende von Linie, Polylinie oder Bogen

LOT Lot auf Linie. Kreis, Polylinie oder Bogen

MIT Mitte (langenmaflig) von linienhaftem Objekt. (Kreiszentrum ist ZEN!)
NAC Dem Fadenkreuz nachstgelegener Punkt irgendeines Objekts

PUN Punkt "Grenzstein", Daseinsberechtigung fir das Objekt PUNKT

SCH Schnittpunkt von linienhaften Objekten

TAN Beruhrungspunkt auf Kreis / Bogen

ZEN Zentrum von Kreis / Bogen. Der Objektfangkreis mufd auf den Umfang,

nicht zum Ort des Zentrums gefiihrt werden
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10. Auswahl von Zeichnungsobjekten

Zum Andern = Editieren einer Zeichnung werden Objekte einzeln oder in Gruppen zur
Bearbeitung ausgewahlt. Die Gesamtheit der gewahlten Objekte wird als Auswahlsatz
bezeichnet. Alle ausgewahlten Objekte werden von AutoCAD "ausgeleuchtet”, was
durch eine gestrichelte Darstellung am Schirm kenntlich gemacht wird.

Der Normalfall ist die Auswahl von Einzelobjekten (Aufpicken). Hierbei erscheint am
Cursorort ein kleines Oval, die Pickbox. Fir die Fensterauswahl muf3 erst der Modus (F
oder K) angegeben werde. Dann legt man durch Koordinateneingabe die beiden Ecken
des Fensters fest. Man kann solange mit allen Mdglichkeiten Objekte auswahlen bis
man mit einer Leereingabe die Auswahl abschliel3t.

Moglichkeiten zur Objektwahl:
Aufpicken  Man fuhrt die Pickbox auf das Objekt bzw. seinen Rand

F Fenster: Nur die vollstandig im Fenster enthaltenen Objekte

K Kreuzen: Alle Objekte, von denen irgendein Teil im Fenster liegt
L Letztes: Das zuletzt gewéhlte oder gezeichnete Objekt

\ Vorher: Der komplette letzte Auswahlsatz

Klickt man beim Aufpicken ins Leere, so wird automatisch in den Fenstermodus umge-
schaltet: Liegt der 2. Punkt rechts vom 1., so wird der Modus Fenster angenommen,
andernfalls der Modus Kreuzen.

11. Die einfachsten Editierbefehle

ACHTUNG!! Vergewissern Sie sich vor jedem Editieren, dal3 alle Layers einge-
schaltet sind. Alle Operationen wirken nur auf sichtbare Objekte! Mit dem Kurzbefehl
<EIN> konnen alle Layer eingeschaltet werden. Auf gefrorene oder gesperrte Layer
werden Sie dabei hingewiesen.

Zum Editieren geben Sie zuerst den Befehl ein und stellen dann den Auswahlsatz zu-
sammen.

LOSCHEN <LO> Loschen

HOPPLA Zurucknahme der letzten Loschung
SCHIEBEN <SC> Verschieben

KOPIEREN <K>  Kopieren

Beim Kopieren und Schieben werden die Objekte nachgezogen und dabei am Schirm
grau dargestellt. Grol3e Auswahlsatze werden erst nach einer kleinen Verschnaufpause
des Computers komplett dargestellt.

Klickt man ein Objekt einfach an, so wird es ausgeleuchtet und es erscheinen blaue
Quadrate, die Griffe. Pickt man mit der Maus auf einen Griff, so kann man je nach Ob-
jekttyp schieben, drehen etc.. Griffe auf anderen Objekten haben im Nahbereich Ob-
jektfang-Wirkung. Eingabe eines Editierbefehls wirkt auf die ausgeleuchteten Objekte.
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12. Restliche Grundfunktionen

Darstellen:
PAN
NEUZEICH

AUSSCHNT <AUS>

<AL>
<AU>

Verschieben des Bildausschnitts bei gleichbleibendem Maf3stab

Neuzeichnen des Bilds. Beseitigt "Blips" und Unstimmigkeiten
nach Editieroperationen

Ansichten der Zeichnung holen, speichern, aus der Liste

I6schen und Liste anzeigen

Ausschnitt AL holen, erspart das REGEN von ZOOM | A
Ausschnitt holen (= AUSSCHNT | H)

Zeichnen, Beschriften

PLINIE <pP>
PUNKT
REIHE
DTEXT <DT>
<TAE>
Editieren:

Polylinie. Linienzug aus Geraden und Kreisbdgen, der als ein
Objekt gilt. Flachig bei Breite > 0. Nach Angabe des Start-
punkts kann man mit B die Start- und Endbreite eingeben.

Punkt = Grenzstein zur Markierung einer Koordinate

Einen Auswabhlsatz rechtwinklig in Zeilen und Kolonnen oder
polar (um ein Zentrum) vervielfaltigen

Text, der sofort bei der Eingabe gezeichnet wird
Wortlaut von Text andern

Vergessen Sie nicht, alle Layer einzuschalten!

Z
DREHEN <D>
STRECKEN <ST>

STUTZEN <SU>
DEHNEN <DE>
ANDERN <AE>
EIGANDR <EA>

Zurick. Ruckgangigmachen des letzten Befehls
Drehen des Auswahlsatzes

Im (Kreuzen)-Fenster liegende Endpunkte von Linien und
Polylinien werden verschoben, wobei die Verbindungen zu
Endpunkten aul3erhalb des Fensters als Gummib&nder
nachgezogen werden. <ST> schliel3t K automatisch ein

Abschneiden an einer Schnittkante

Verlangern von Linie oder Bogen bis zu einer Grenzlinie
Andern aller Daten und Eigenschaften von Objekten
Andern von Objekteigenschaften Layer, Farbe, ...
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13. Editieren von Polylinien
PEDIT <PE>  Editieren einer Polylinie

Wegen seiner vielen Mdglichkeiten ist der Befehl PEDIT gewdhnungsbedirftig. Hier
werden nur die wichtigen behandelt. Die Kurzform <PE> des Befehls wandelt Kreise
automatisch in Polylinien um, die Normalform nicht.

Nach PEDIT oder <PE> und Anwahl einer Polylinie steht zur Auswah!:

o) Offnen einer geschlossenen Polylinie

S Schlie3en einer offenen Polylinie

BR Gemeinsame BReite fur alle Segmente der Linie vorgeben

Vv Verbinden von Polylinien an ihren Enden. Es entsteht eine neue,

2Gesamt? Polylinie. Die Endscheitel miissen exakt Ubereinanderlie-
gen. Es kann jede beliebige Anzahl von Polylinien (Wahl mit Fenster)
miteinander verbunden werden, sofern die Enden exakt tibereinan-
derliegen

BE BEarbeiten der Scheitel (=Knickpunkte der PLINIE). Der aktuelle
Scheitel wird mit einem X markiert und es erscheint eine Unteraus-
wahl mit den Mdglichkeiten

N Markierung springt zum Nachsten Scheitel
Markierung springt zuriick zum Vorherigen Scheitel

Schieben. Verschieben des aktuellen Scheitels zur Cursorposition.
Gruppen von Scheiteln besser mit ST(recken) verschieben

E Einfigen. Nach dem aktuellen Scheitel wird ein neuer Scheitel an der
Cursorposition eingefiigt. Das geht zwar hinter dem letzten Scheitel,
nicht aber vor dem ersten Scheitel. In diesem Fall figt man den neu-
en Scheitel exakt auf den ersten Scheitel ein und verschiebt den ers-
ten Scheitel zum neuen Anfang der Polylinie

L Linie. Segmente werden aus der Polylinie entfernt, indem man eine
Linie an den uberflissigen Scheiteln vorbei zieht. Es erscheint eine
neue Unterauswabhl

n <

N  Gehe zum Nachsten Scheitel
Gehe zum Vorherigen Scheitel
L  Los. Fuhre die Operation (hier das Linienziehen) aus

BRU BRUch. Zerbrechen der Polylinie in 2 Teile und (oder) Entfernen von
Segmenten. Die Arbeitsweise ist analog zu der von L (Linie)
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14. Datenermittlung:
Diese Befehle ermitteln Koordinaten, Daten und Eigenschaften von Objekten.

ABSTAND Ausgabe des Abstands zwischen 2 Koordinaten

FLACHE Ermittlung von Flache und Umfang eines Linienzugs oder ei-
nes Objekts (Kreis, Polylinie)

ID Numerische Ausgabe einer gezeigten Koordinate

LISTE Ausdruck der Daten angewahlter Objekte

15. Bemaliung

Mit dem Befehl BEM gelangt man in den BemalRungsmodus, in dem ein vollig anderer
Befehlssatz gilt. Die Bemal3ungsfunktionen arbeiten weitgehend automatisch, nachdem
der Modus und die zu bemaRRenden Koordinaten festgelegt sind. Es wird nur noch der
Standort der MaRlinie erfragt und die MaRzahl zur eventuellen Anderung angezeigt. Mit
dem Befehl EXIT oder Esc verlalit man den Bemaliungsmodus wieder. Der Befehl
BEM1 kehrt nach Ausfiihrung einer Bemal3ung zum Zeichnungseditor zurtck.

BemalRungsmoden:

HOR Horizontalbemal3ung. Differenz der X-Koordinaten

VER Vertikalbemalung. Differenz der X-Koordinaten

AUS Ausgerichtete Bemalf3ung in Richtung der Verbindungslinie der beiden
Koordinaten

WEI Kettenbemaf3ung im bisherigen Modus

BAS Bemal3ung von festem Anfangspunkt aus im bisherigen Modus

WIN Bemaliung des Winkels zwischen 2 Linien (Gegenuhrzeigersinn!!)

DUR DurchmesserbemalRung. Achtung! Anklickpunkt = Ende der Mal3linie

RAD Radiusbemal3ung. Anklickpunkt = Ende der Mal3linie

UPDATE Aktualisiert angewéhlte BemafRungen entsprechend dem aktuellen Zu-
stand der Bemal3ungs- und Systemvariablen

STATUS Listet Zustande und Werte der Bemal3ungsvariablen mit einer kurzen Be-
schreibung von deren Bedeutung

Eine Beispielzeichnung fir Bemal3ungen tragt den Namen BEMASUNG.

Die BemalRungsvariablen sind veranderbar durch Eingabe des Namens. AutoCAD
schreibt den aktuellen Wert, z.B. <1>. Nun kann ein neuer Wert eingegeben werden,
Return allein tbernimmt den aktuellen Wert. Die allerwichtigsten Variablen:

BEMTOM Steuert, ob Mal3text auf oder inmitten der Mal3linie steht
BEMFKTR  Globaler GréRRenfaktor fur alle grafischen Teile der Bemal3ung
BEMGFLA Globaler Skalenfaktor fir alle linearen Mal3e

BEMTXT Texth6he

BEMDEZ Zahl der Nachkommastellen der Mal3zahl
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16. Schraffur
Fur Schraffuren in der Zeichnung verwenden Sie den Befehl GSCHRAFF.

Nach dem Aufruf erscheint das Fenster "Schraffur". Sie klicken auf die lkone fur Aus-
wahlpunkte und klicken dann in der Zeichnung in alle zu schraffierenden Bereiche hin-
ein. Die Schraffur kann unter frei wahlbaren Mustern, Winkeln und Skalierungen erfol-
gen. Unserer gewohnten Schraffur entspricht das Muster ANSI31mit der Skalierung 1
und dem Winkel 0°.

Voransicht erlaubt eine Beurteilung des Resultats, OK wendet die Schraffur an und
kehrt zum Zeichnungseditor zuriick.

17. Zeichnungen plotten

Anlicken der Druckerikone bringt das Fenster "Plotten” auf den Schirm. Sie haben 2
"Karteikarten" Plotter und Ploteinstellungen.

Plotter: Wahlen Sie Laserjet4M.pc3
Ploteinstellungen: Sie haben die Qual folgender Auswahlen:

Plotstiltabelle:  monochrome.ctb
Papierformat: ISO A4

Zeichnungs-
ausrichtung: Querformat
Plotbereich: Am besten mit Fenster in der Zeichnung wéhlen

Plotmal3stab:  Skalierung kann benutzerdefiniert, angepal3t oder nach wahl
baren Mal3stdben erfolgen.
Bei angepaldt wird der gewéhlte Bildausschnitt so grof3 wie mdglich
geplottet. Bei benutzerdefiniert legen Sie den Mal3stab fest.
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18. Die Kurzbefehle

Die bei den Einzelbefehlen angegebenen Kurzbefehle sind hier nochmals summarisch
aufgefihrt. Sie sind in der AutoCAD spezifischen Sprache AutoLISP programmiert. Der
Verfasser gibt gern Auskunft.

AB
AE

AL
AU
AUS
D
DDA
DT
E
EA
EIN

KR

LOE

OE

PE
SC
SOLO
SP
ST

TAE
Z0
ZD
ZF

ABRUNDEN

ANDERN. Kann fast alles andern und fragt entsprechend viel. Meist ge-
niigt EIGANDR

Darstellung des Ausschnitts AL (= AUSSCHNT | H| AL)
Darstellung eines Ausschnitts (= AUSSCHNT | H)
AUSSCHNT

DREHEN

DDATTE. Attribute eines Blocks editieren

DTEXT. Dynamischer Text

EINFUGE. Einfiigen von Blocken (Normalmodus)
EIGANDR. Andern von Objekteigenschaften z.B. Layer, Farbe, ..
Alle Layer einschalten

Einfigen mit Bildschirmmeni

KOPIEREN

KREIS

LINIE

LOSCHEN

NEUZEICH

OFANG END. Objektfangmodus END setzen

PLINIE

PEDIT. Polylinie editieren. Kreis wird in Ring umgewandelt
SCHIEBEN

Nur aktuellen Layer und Layer 0 auf Schirm darstellen
SPIEGELN

STRECKEN K

TEXT

Text &ndern

ZOOM

ZOOM D. Dynamisch Zoomen

ZOOM F. Zoomen eines Fensters
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19. Verbinden von Netzlaufwerken unter Windows NT

Die Arbeit mit Netzlaufwerken in Windows NT ist kinderleicht, wenn man die richtige
Reihenfolge einhalt. Verfahren Sie nach der Vorgabe. Wer es schon kann, fuhre dieses
Blatt schnellstmoéglich anderen Zwecken zu.

ﬂd&i_ Deabeter Aroicht Ewmas T
ELE

= & Smlie] 4w« xi |

Starten Sie den Explorer.
Schauen Sie zuerst im Fenster ganz links

e [ i nach, ob das Netzlaufwerk nicht schon
gQﬁ‘L‘i';sﬁa_; e Nl [ gesffnet ist. Es entsteht aber kein Scha-
ibebted Bainw inewq|den bei nochmaligem Offnen.
T b [Gumeee e IS Klicken Sie auf die markierte Ikone
i Alviendn 05 e | "Netzlaufwerk verbinden”
= B vtz ope 41 KB Corel
"ﬂ :i": S netzle] ol BEE Coel
= e 0 vtk o 23KE Col
B+ BT dcad 8l neicln2 oot KB Coml

Metlanswerk, v binden

Lt |3r

Ein neues Fenster
Netzlaufwerk verbinden

Bl |

mtmdn ak |

[Fragegebera Yermmschresss:

o AP Das CAD-Labor ist in der Domane
A RFHEL.

BFKA-REGERSELUF:
BT NT

¥ Velondung beim Sl s sdecheroisl

B Srandadmidligsi-tisrden

offnet sich. Doppelklicken Sie auf
Microsoft Windows Netzwerk.

Es erscheint die Liste der Domanen von
NT-Servern im Netzwerk von FH und Uni.

- 1

¥ Yekbirdng bem St inderbersin lan

Fraigeopbera Y wae chnsa e

sm——]

& Giai e dov Bigy g lesrd ey

Scrollen Sie nach unten bis zu unserer
Doméane REHE1L. Doppelklicken Sie.

i = | || Gehen Sie auf den Server REHNT4002,
P TS den Server des CAD-Labors. DoppelKli-
e I cken Sie.
g [a—— B Es erscheint die Liste der Verzeichnisse.
oplligls SR AT e Doppelklicken Sie auf das Verzeichnis
. btz sl [[Semester.

Das Zusatzfenster verschwindet

BN Exploer

D,alu Besbedens draxht Edras Y

|=,;gm=m-wu.‘ﬁ|mwm v = e T L | ﬂﬁl |

- Semuester aul ‘AEhntd 002 [F:)

Das linke Fenster des Explorers
Alle Ordner enthalt jetzt einen neuen

Al Oidrer et Semeser s Fbnii2 £ | | Eintrag Semester auf RFHNT4002, ge-
??E.:L‘%Tim. ;;‘EE,HM ' E"’“"é’:":- folgt vom Kennbuchstaben dieses Netz-
e 3 Sten () e [ laufwerks.
P el "+ | In diesem Verzeichnis gehen Sie auf den
= s 22+ | Ordner Ihres Semesters und legen ein
4~ S Fusirg o2s | \Verzeichnis mit Inrem Namen an:
i Fla ans 101 [ Meier_Erwin (Ohne Zwischenraume 1)

Dies Verzeichnis bleibt Ihnen das ganze Semester lang erhalten. Es ist hoffentlich
selbstverstandlich, dal3 Sie die Verzeichnisse lhrer Mitstudenten respektieren.
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